
CORSI GOL - COMPETENZE PROFESSIONALI

UFFICIO LAVORO
SCUOLA D’ARTE APPLICATA “A. FANTONI”

VIA A. MAJ, 18 - 24121 BERGAMO

COMPETENZA: Effettuare la realizzazione del progetto esecutivo (settore legno-mobile) (EQF: 5) 
Abilità e conoscenze trattate nel corso:

Materiali per l’arredamento
Applicare tecniche di disegno tridimensionale
Tecnologie dei materiali per l’arredamento
Applicare tecniche di progettazione grafica

Il corso fornisce una panoramica completa su Blender, uno dei più dinamici, flessibili e utilizzati software di modellazione 3D. In particolare, l’obiettivo del corso è

quello di fornire ai partecipanti abilità e conoscenze riferite alla progettazione, modellazione e successivamente alla stampa 3D di oggetti di design,

complementi d’arredo, ma applicabile anche ad altri settori. Blender è un software open-source molto potente e versatile, che viene ampiamente usato

nell'ambito di modellazione, animazione, montaggio video, composizione e rendering di immagini tridimensionali.

“BLENDER -

MODELLAZIONE E STAMPA 3D”

“BLENDER -
MODELLAZIONE E STAMPA 3D”

Figura professionale di riferimento: Progettista esecutivo
settore legno-mobile (QRSP 8.4)
Durata corso: 40 ore

I partecipanti apprenderanno come utilizzare gli strumenti e le tecniche di
Blender per creare modelli 3D realistici. Il corso è adatto sia ai primi utilizzatori
del software, sia a persone che lo hanno già utilizzato ma ne vogliono
approfondire le funzioni per sfruttarlo al massimo.

035 247485 (interno 4 - “Ufficio lavoro”)
ufficio.lavoro@scuolafantoni.it

REQUISITI: competenze informatiche di buon livello

Modalità formazione: lezioni in presenza c/o Ufficio Lavoro Fantoni


